] REGULAMIN ]
DOLNOSLASKIEJ AMATORSKIEJ LIGI KOSZYKOWKI DALK
z dnia 28.08.2018 r.

Organizator

1.

Cel

1.
2.

Organizatorem rozgrywek ligi koszykowki amatorskiej DALK jest Fundacja Dziatan na Rzecz
Sportu i Rekreacji

Promowanie regularnego uprawiania koszykowki wsrdéd miodziezy i dorostych poprzez
organizacje systematycznych rozgrywek ligowych oraz turniejow.
Integracja srodowiska Zwigzanego z koszykoéwka amatorska.

Miejsce i czas

1.

Miejsce i czas rozgrywek danej edycji podane bedg na stronie dalk.pl

Uczestnictwo + zgloszenia

1.
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W rozgrywkach DALK moga uczestniczy¢ wszyscy, ktorzy ukonczyli 18 lat i miodsi za
pisemng zgoda opiekundéw prawnych.

Nie moga bra¢ udzialu w naszej lidze zawodnicy zgloszeni do lig PZKosz. Wyjatkiem jest
sytuacja, gdy zawodnik zgloszony do rozgrywek PZKosz nie wystapil w zadnym spotkaniu i
przesle do Organizatora anulowanie licencji wystawione przez PZKosz. Dopuszcza si¢
mozliwo$¢ zgloszenia do druzyny czterech zawodnikow z Okrggowych Zwigzkow
Koszykowki . W tym przypadku zawodnik aby moc zagra¢ w play-off , musi rozegrac
przynajmniej 50 % plus jeden mecz w rundzie zasadniczej.

Dopuszcza si¢ do udziatlu w rozgrywkach DALK zawodnikéw zgloszonych do rozgrywek
PZKosz w wieku ponizej 18 roku zycia.

Do rozgrywek mogag zglosi¢ si¢ druzyny minimum sze$ciozespotowe, a maksimum
pi¢tnastoosobowe.

Kazdy zawodnik wystepujacy w lidze DALK moze w ciggu jednego sezonu/edycji graé tylko
w jednej druzynie.

Do meczu musi przystapi¢, co najmniej pigciu zawodnikow. Oznacza to, ze w momencie
rozpoczecia zawodow obecnych jest minimum pigciu zawodnikow.

W trakcie rozgrywek danej edycji mozna dopisa¢ nowych zawodnikoéw tylko do przedostatniej
kolejki rundy zasadniczej wiacznie, jako uzupehienie sktadu do 15 zawodnikoéw. Zgloszenie
nowego zawodnika do druzyny nastepuje droga elektroniczng do Koordynatora DALK
najpozniej do ostatniej $rody przed planowanym terminem meczu, w ktorym zawodnik ma
wystapic po raz pierwszy.

Zabrania si¢ jakichkolwiek transferow miedzy druzynami po rozpoczgciu rozgrywek.
Wyjatkiem jest sytuacja, gdy gracz nie wystapit jeszcze w meczu danego sezonu — w takim
wypadku moze zmieni¢ druzyne.

Kazda druzyna DALK musi posiada¢ komplet dwustronnych strojéw meczowych lub dwa
komplety strojow w réznych kolorach. Warunkowo dopuszcza si¢ komplet samych koszulek.
Kazdy zawodnik zobowigzany jest posiada¢ na koszulce numer z przodu i z tytu.

W przypadku braku stroju lub braku oznaczenia na koszulce, a takze takich samych numeréow
w jednej druzynie Organizator nie dopusci zawodnika lub zespotu do gry.

Przed rozpoczgciem meczu kapitan druzyny zobowigzany jest do podania s¢dziemu
stolikowemu sktadu druzyny i numerow zawodnikow.

Zgloszenie druzyny do rozgrywek nastgpuje poprzez wypelnienie i przestanie na
info@dalk.pl pobranej ze strony internetowej aktualnej karty zgloszeniowej .Kazda druzyna
moze posiadac¢ swoje logo, ktore nalezy przesta¢ Organizatorowi w formie elektroniczne;.
Druzyna zostanie zakwalifikowana do gry po spetieniu wszystkich wymogéw Organizatora
(terminowego zgloszenia na formularzu wraz z o$wiadczeniem opiekunéow prawnych o
zapoznaniu si¢ z regulaminem rozgrywek i wyrazeniu zgody na uczestnictwo oraz dokonaniu
oplaty startowej). Ponadto druzyna i jej zawodnicy nie mogg mie¢ w stosunku do Organizatora
zobowigzan finansowych z poprzednich edycji.

O przyjeciu druzyny do nowego sezonu kazdorazowo decyduje Organizator.

Dodatkowe informacje mozna uzyska¢ na stronie www.dalk.pl .Ostateczny systemem
rozgrywek i terminarz zostanie podany na stronie internetowej DALK po zamknigciu listy


http://www.dalk.pl/

zgloszeniowej.

V.  System rozgrywek oraz zasady gry
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System rozgrywek uzalezniony jest od ilosci zgloszonych zespotéw, do danej edycji, poziomu
rywalizacji ( ekstraliga, 1 i 2 ) W lidze DALK obowiazuja przepisy gry FIBA m.in z
nastepujacymi zmianami:

l.a. przerwa miedzy 1-2 oraz 3-4 kwartg wynosi 1min, przerwa w polowie
meczu wynosi 4min,

1.b. Zawodnicy moga zosta¢ ukarani przewinieniami technicznymi lub
dyskwalifikacyjnymi od momentu przybycia na hala do jej opuszczenia. Za kazde
drugie przewinienie obowiazuje Kara 30 zt lub wykluczenie z kolejnego meczu (
decyduje zawodnik )

l.c. Sedzia placowy moze ukara¢ przewinieniem technicznym tawke Iub
konkretnego zawodnika na tawce. W przypadku przewinienia technicznego dla
tawki odpowiedzialno$¢ ponosi Kapitan a przewinienie zapisuje si¢ na jego konto i
moze powodowac odsuni¢cie od gry w kolejnych meczach ( w przypadku dwoch ),
jezeli nie uisci kary w wysokoséci 30 zt W innym przypadku odpowiedzialnosé
ponosi konkretny zawodnik na tawce.

W przypadku remisu zarzadza si¢ dogrywke, ktoéra bedzie trwala 5 min. czasu
zatrzymywanego.

"Czas" dla druzyny moze zglosi¢ w trakcie gry tylko zawodnik z tawki lub Trener wpisany do
protokotu.

Ocena gry o mistrzostwo jest nastgpujaca; za kazde wygrane spotkanie druzynie zalicza si¢ 2
punkty, za porazk¢ 1 punkt a za porazke walkowerem 0 punktéw / w koszach 0:20 /. Jesli
druzyna wycofa si¢ z rozgrywek lub zostanie zdyskwalifikowana - mecze rozegrane zostaja
zaliczone, natomiast nie rozegrane wpisane beda, jako walkowery dla druzyn przeciwnych.
Zawody zostang zweryfikowane, jako przegrana bez gry (walkower) - w matych punktach
20:0, w przypadku gdy:

a. druzyna nie stawi si¢ na boisku pie¢ minut przed rozpoczgciem meczu,
b. druzyna stawi si¢ do rozpoczecia spotkania z mniejsza ilo$cig zawodnikow niz pieciu,
C. druzyna schodzi z boiska lub dekompletuje si¢ przed koncem spotkania /mniej niz 2

zawodnikow/, nawet w przypadku gdy druzyna prowadzi - przegrywa 20:0. W
przypadku, gdy wynik jest dla niej niekorzystny — utrzymany zostaje wynik
osiagniety na boisku. W przypadku zdekompletowania porazka liczy si¢ za 1 punkt,

d. w druzynie biorg udzial zawodnicy nieuprawnieni do lub graja pod fatszywym
Yl q y p ery graja p ywy
nazwiskiem,
€. zaistniejg jakie§ okolicznosci, ktore z winy ktorejs z druzyn uniemozliwiaja
przeprowadzenie zawodow lub rozegranie ich do konca,
f. druzyna ukarana finansowo nie wptaci okre$lonej kwoty w podanym terminie.
g. druzyna nie rozegra przetozonego spotkania w terminie uzgodnionym

Kazda nowa druzyna zaczyna rozgrywki od najnizszej ligi.

W sytuacjach podyktowanych dobrem ligi Organizatorzy maja prawo przetozy¢ kazde
spotkanie ligowe.

W przypadku, gdy druzyna jest zainteresowana przelozeniem spotkania na inny termin musi
uzyskaé zgode przeciwnika i Organizatora,

Aby druzyna utrzymala ciagltos¢ gry oraz miejsce w danej lidze, musi zatrzyma¢ w swoim
sktadzie minimum trzech zawodnikéw z poprzedniej edycji. O losie druzyny (pozostanie w
lidze, rozwigzanie) kazdorazowo decyduje jej Kapitan.

Jezeli druzyna zmuszona jest poddaé mecz walkowerem, Kapitan zobligowany jest do
poinformowania o tym Koordynatora Ligi najpézniej do $rody poprzedzajacej kolejke. W
innym wypadku druzyna zostaje ukarana grzywng w wysokosci 200zt ktéra otrzymuje
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druzyna przeciwna. Jezeli sytuacja powtorzy si¢ w sezonie dwukrotnie — druzyna 1 jej
zawodnicy zostajg zdegradowani do nizszej klasy rozgrywkowe;.

Dyscyplina

2. Mecze prowadzone s3 przez sedzidéw Dolno$lgskiego Zwigzku Koszykéwki i do nich nalezy
egzekwowanie dyscypliny zgodnie z regulaminem i zasadami fair play.

3. Regulamin DALK zobowiazuje wszystkich arbitrow do bezwzglednego karania Zawodnikow,
Treneré6w i 0séb towarzyszacych druzynie za wszelkie objawy niesportowego zachowania.
Arbiter ma prawo do wypraszania z sali osob, ktore utrudniajg prowadzenie zawodow lub
zaktécajg ich sportowy charakter. Zaistniale sytuacje, wszystkie przewinienia techniczne i
dyskwalifikujace beda szczegotowo opisywane w protokole.

4. Druzyna lub Zawodnik mogg zosta¢ zdyskwalifikowani przez Organizatora za niesportowe
zachowanie w stosunku do Organizatora, S¢dziow oraz przeciwnej druzyny w trakcie, przed i
PO meczu.

5. Zespoty uczestniczace w rozgrywkach, ich Opiekunowie, Trenerzy oraz osoby towarzyszace
obowigzani sg przestrzega¢ postanowien, przepisow gry i Regulaminu DALK.

6. Przewinienie techniczne lub dyskwalifikujace, ktore otrzymuje Trener druzyny nie bedacy
zawodnikiem wpisanym do protokotu, przypisane zostanie Kapitanowi druzyny.

7. Dyskwalifikacja /zawieszenie/ powoduje, Ze dotknieta nig druzyna lub jej cztonkowie nie moga
bra¢ udzialu w grach ligowych i turniejowych.

8. W przypadku, gdy odsuniecie od gry nie moze byé wyegzekwowane ze wzgledu na
zakonczenie rozgrywek w danej edycji, kary przechodzg na nastepny cykl rozgrywek.

9. Na tawce rezerwowych zespotu moga znajdowaé sie tylko Zawodnicy rezerwowi zespotu oraz
Trener druzyny.

10. Arbiter stolikowy ma prawo wnioskowania do sedzidw prowadzacych spotkanie o ukaranie
fawki rezerwowych zespolu w przypadku niesportowego zachowania znajdujacych si¢ tam
0s0b.

11. Zawodnik/Trener ukarany 2,4.6 itd przewinieniem technicznym w sezonie musi wplaci¢ kare
w wysokosci 40 zt, lub pauzowaé w nastepnym meczu.

12.Za otrzymane pierwsze przewinienie dyskwalifikujagce Zawodnik/Trener zostaje ukarany
grzywna pieni¢zng w wysokosci 40 zl oraz zostaje automatycznie ukarany odsunigciem od gry
w jednym spotkaniu.

13.Zawodnik/Trener ukarany drugim przewinieniem dyskwalifikujagcym w edycji zostaje ukarany
grzywna pieniezng w wysokos$ci 80 zI oraz zostaje zawieszony na dwa spotkania.

14.Niezaplacenie grzywny powoduje niedopuszczenie catej druzyny do najblizszego meczu.

15.Sedzia placowy moze ukara¢ przewinieniem technicznym tawke lub konkretnego zawodnika
na tawce. W przypadku przewinienia technicznego dla fawki odpowiedzialnos¢ ponosi Kapitan
a przewinienie zapisuje si¢ na jego konto i moze powodowac odsunigcie od gry w kolejnych
meczach. W innym przypadku odpowiedzialno$¢ ponosi konkretny zawodnik na tawce.

16.Jedli kara dyscyplinarna nie moze by¢ wykonana w danym sezonie, to przenosi sie ja
automatycznie na poczatek kolejnego sezonu.

17.Dodatkowo w zaleznoéci od okolicznoéci przewinienia Organizatorzy moga ukaraé
Zawodnika, Trenera lub Druzyng¢ dodatkowsg karg finansowa, zakazem wystepow w wigkszej
ilosci spotkan az do relegowania z Ligi.

18.Wszelkie protesty i odwotania powinny by¢ sktadane w formie pisemnej, opatrzone
szczegblowym opisem i czytelnym podpisem osoby sktadajacej protest. Nalezy udostepnic¢
miejsce na ewentualng pisemng wypowiedz druzyny przeciwnej oraz arbitrow spotkania.
Procedura ta powinna nastapi¢ bezposrednio po zakonczonym spotkaniu po uprzednim
poinformowaniu arbitra stolikowego o zamiarze wniesienia uwag do protokotu spotkania lub
przebiegu meczu. Protesty i odwotania beda rozpatrywane przez Rade Ligi DALK.

Uwagi Koncowe



Organizator Zawodow zapewnia ochron¢ danych osobowych zgodnie z wymogami ustawy z
dn. 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r. Nr 101, poz. 926 z
pozniejszymi zmianami).

Zarzad DALK ma prawo odmowi¢ zaakceptowania nazwy druzyny. Nazwa nie powinna by¢
obrazliwa ani wulgarna lub mie¢ negatywne konotacje. Nalezy unika¢ formulowania nazw
bedacych zdaniami. W nazwie moga wystepowaé max trzy stowa.

Na stronie www.dalk.pl podawane sg wszystkie aktualno$ci oraz zmiany dotyczagce Ligi
DALK.

Punkt medyczny, zapewniajacy §wiadczenie pierwszej pomocy medycznej znajduje si¢ przy
stoliku sedziowskim.

DALK nie odpowiada materialnie za rzeczy ani przedmioty zawodnikow znajdujace si¢ na
obiektach, w ktorych rozgrywane sg mecze .

Zawodnicy ponosza odpowiedzialnos¢ za szkody materialne powstate z ich winy, a takze winy
ich kibicéw podczas trwania rozgrywek na obiektach, w ktérych prowadzone sa spotkania Za
egzekucje roszczen z tytutu strat materialnych odpowiada Kapitan.

Zawodnicy oraz Trenerzy i Opiekunowie zobowigzani sa przestrzega¢ Regulaminu Korzystania
z obiektu, w ktorym rozgrywane sg spotkania. Regulamin znajduje si¢ na $cianie z lewej strony
przed wejsciem na hale.

Za wszelkie kontakty druzyny z DALK odpowiada Kapitan.

Zawodnicy biorg udziat w Lidze na wiasng odpowiedzialno$¢ (nie sg ubezpieczeni od
nastepstw nieszczesliwych wypadkow i nie mogg z tego tytutu ro$ci¢ do DALK zadnych
odszkodowan). Istnieje mozliwos$¢ ubezpieczenia calej druzyny we wlasnym zakresie.

Kazdy uczestnik przystepujac do rozgrywek tj. podpisujac formularz zgloszeniowy druzyny,
wyraza zgode na warunki okreslone niniejszym Regulaminem.
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